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Commandes Icone Boite de dialogue / Résultat

1 - LANCER SOLIDWORKS ANIMATOR

Compléments

[1SIdTranz 1.0
[]SidUg 1.0

[Solidworks 30 Meeting

Solid: Animator

- Ouvrir le fichier assemblage :
C:\Mes documents\stage\pince picor\pince.sldasm

2 - RENDRE LE CORPS DU VERIN TRANSPARENT

Ly 1) oIt 2

Propriétés du composant
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Exemple de couleuwr pour I'azsemblage

Propriétés du matériau

° Régler la position

de curseur Transparence

3 - CREER UNE TRAJECTOIRE -, () avelong<2>
. % [-] awelongs 3
Dans l'arbre de création de l'assemblage : -8 [T piston<T>]

- cliquer sur piston<1> -G [ tige< 1>

% [-] rondelle< 1z
-5 (] rondelle<2;
% (-] joirk< 1>

Créer une trajectoire

[

Temps total de
I'animation t=5sec.

Pince ouverte

\

Déplacer le piston de facon a obtenir la pince fermée Pince fermée
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Assistance pour I'animation
Tracer une trajectoire
Traverser la trajectoire
Editer la trajectoire

Lecture

Enregistrer I'animation , un fichier AVI est crée .

Activer la capture d'écran

paint de wue
biellettes 2>
LY awelong<l>
L biellette<1>
Ly pincests

Ly poigné<i>

2 pinces 2y

L biellattes 3
L biellettesd:
L avecourt<]:
Ly avecourts2:
Ly awelong 2>
Ly pistons1y

£ awelongs 3>
S tigesls

L rondelle<1s
2 rondelle 2
LY joint< 1>

L joints 2>

Ly copels

Ly fondavels
Ly circlips<1y
Ly chomd<ls

2 chomde 2y
Ly equeme<ls
2 chomBcs
Ly chomBedy
L circlipsdSel>
Ly circlipsdSe 2y
Ly circlipsdSe 3
Ly circlipsdSeds
Ly circlipsds<sy
2 circlipsde G
Ly circlipsdS< 7>
= circlipzdSe By
Ly circlipsdSe9:

Ly ecroumd<1s

L circlipsdSe 103




