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Mise en plan avec
nomenclature
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Commandes Icone Boite de dialogue / Résultat

1 - OUVRIR UN DOCUMENT
EXISTANT

La boite de dialogue Ouvrir apparait, choisir:
c:\mes documents\stage\éclaté-perspective

2 - CREER UN NOUVEAU DOCUMENT

- Cliquer sur mise en plan

- Pointer l'option Fond de plan personnalisé Fond de plan 3 utiiser
L
. : [ A |
- Cliquer sur Parcourir o —
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c:\mes documents\stage\Cadre_A4 CNF.sld.slddrt




SolidWorks 2001+ Stage Niveau 2 page 28

- Réduisez les 2 fenétres de facon a voir a I'écran I'éclaté et la mise en plan .

&# Licence d'éducation Solidworks - A tie éducatif uniquement - Draw1 - Feuille1
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- Activer la fenétre Mise en plan

- Insérer une vue nommée I'
R&@ Pointeur souris
' . i
- Cliquer sur la perspective @ Y
“endlaz silecinmer una v

ronmas & paik de s bz le
crdessous, puis placer ks
wUE
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dans e modale.

- Choisir Actuelle

- Glisser le pointeur souris vers la fenétre
mise en plan et cliquer a I'endroit ou vous
souhaitez positionner cette vue

':E:' Pointeur souris
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- Résultat obtenu . ®

Si vous activez la vue , son cadre devient
vert, vous pouvez alors définir des options
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Avec traits cachés
Sans traits cachés

Filaire

3 - MODIFIER LE TEXTE DU FOND DE PLAN

- Cliquer sur I'étiquette Feuille 1 du bas de
I'écran avec le bouton droit de la souris puis
sur Editer le fond de plan
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- Cliquer sur le_texte a modifier puis m S|,z
changer celui-ci . 5 2 E 5_
Mo s
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» BUTEE REGLABLE

- Cliquer sur I'étiquette Feuille 1 du bas de
I'écran avec le bouton droit de la souris puis
sur Editer la feuille

Fauill=1

4 - CREER UN NOUVEAU CALQUE

Cliquer sur l'icone
- Cliguer sur Nouveau et créer un calque
repérage.
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5 - INSERTION DES BULLES

Bulle

i ERTESERbatTr £ ELETER

- Cliquer sur toutes les piéces .

Lorsque toutes les pieces sont numérotées,
désactivez l'option bulle :
Insertion/annotations/bulle
Ou sur l'icéne .
Pour réorganiser les bulles , vous devez :
1- Cliquer sur une bulle , des poignées
vertes apparaissent.

Yue de |

2 - Saisir une poignée a l'aide du
pointeur souris puis Etirer pour
agrandir et déplacer cette bulle .

3 - Si vous souhaitez changer les
propriétés de la bulle , cliquer
dessus avec le bouton droit de la
souris .
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6 - INSERTION DE LA NOMENCLATURE

Jomenclature
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Commandes Icone Boite de dialogue / Résultat

7 - CREER UN NOUVEAU DOCUMENT D

- Cliquer sur mise en plan

- Pointer l'option Fond de plan personnalisé

- Cliquer sur Parcourir

LREEN EnETE [
{ e I TETE

c:\mes documents\stage\Cadre_A4 CNF.sld.slddrt

|1 Stage niveau 2
[B Cadie. A4H_CHF.sld.siadit

Cadre_adH_CMF.sld

Fands de plan [*.drt = slddrt) =
m

- Réduisez les 2 fenétres de facon a voir a I'écran lI'assemblage rassemblé et la
mise en plan .
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8 - CREER UNE MISE EN PLAN DE L'ASSEMBLAGE

- Activer la fenétre Mise en plan

— Insérer une vue nommée R pointeur souris

% Pointeur souris

Es e e ]

- Tracer le plan de coupe , vous pouvez
ajouter une relation géométrique ( coin-
cident ) entre l'axe et un point Origine
afin d'étre sOr que le plan de coupe pas-
sera bien par le milieu de I

assemblage .

r]- Ligne de coupel

Changer en ligne de coupe

Si il y a une erreur au niveau de la police
de ligne du plan de coupe
- Changer la police celle-ci

Propriétés du document - Police de ligne

Habillage

et : [Poiviee  [3]
Notes
- - Bl Continue
Police de ligne o Fopiles
- Flaches Miste st tiets
- Intersections vitusley te
Alfichage d'annotatigf
Giile/aimart

Ligne de Coupe

Mixte fin/épais

Apercu
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e

- Cliquer sur la poignée pour changer l'orientation rj

de la coupe.
..V- f

A

e

- Cliquer sur l'icbne Vue en coupe .

- Cliquer sur la vue , les piéces que vous ne souhaitez pas

voir hachurées :
- axe de manceuvre /

- Doigt
Lorsque cela n'est pas possible [ ootz R

sélectionner les pieces dans | | s A tout moment vous pouvez revenir sur les propriétés de
arbre de creation . EE%;""'“"‘"‘“ la coupe en cliquant avec le bouton droit de la souris sur
15 ) Fordh plird %!a coupe en question puis choisir Propriétés...

& e heen ona EE
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& 7 BCLUTE-FERSPECTIVE

Dérouler I'arbre de la vue en L Pl
coupe en question . F

@ ] I+ o<t >

| G
Sélectionner dans l'arbre les 5 e
piéces . A e v o

155 Yu e wis e cland D
[ et e e

- Activer une vue, son cadre devient vert .
- Cliquer sur l'icbne Vue projetée :

Lo

E-E

- Vue de dessous
- Vue gauche

9 - CHANGER LE TYPE DE HACHURES D'UNE PIECE .

- Cliquer a l'aide du bouton droit de votre souris sur la 7‘
zone hachurée dont vous souhaitez changer les

i6tés
propriétés ///{I

- Cliquer sur Propriétés .
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Propriétés de hachures

N\ :
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|— I PERETEREs HaahiE dimensionnelles

10 - INSERER LE FILETAGE .

- Cliguer dans le menu sur :
Insertion/ objets du modéle

et

valider l'option Représentation de filetage

- Ajouter :
- la numérotation des pieces
- la nomenclature

- les axes
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11 - AJOUTER UNE FEUILLE .

- Cliquer avec le bouton droit de la souris sur
Feuillel puis Ajouter une feuille .

12 - CREER UNE PERSPECTIVE EN COUPE .

- Revenir dans la fenétre assemblage .

h——— Cliquer sur l'icone
|

- Cliquer avec le bouton droit de la souris sur
Eclaté-perspective Config puis Ajouter une
Configuration .

-Taper le nom de la nouvelle configuration : COUPE

- Revenir a l'arbre de création de I'assemblage .

Cliquer sur l'icone

Ajouter une feuille...

&) Eclaté-perspective Config

] E clate-perspective [Coup
T Annotations
-] Lumigre

L. Origine
75, [f] Socle<T>
- (-] Poussoir<1>
7€, [ Doigi<1>
-y BAti<T>
]% flasque< 2>
-5 [ vis<@> [vis CHC M
-8 [ wis< 3> [Vis CHOC M
]% [-] wis< 103 [Wis CHC
]% [-) wis< 113 [Vis CHC
]% [] wis<12» [Wis CHC
| % [-] wisg< 13> [Wis CHC
]% [-] axe de manoeuyvre

]@@ Grp. contr. asm 1
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13 - CREER UNE ESQUISSE .

- Création de l'esquisse de la coupe
longitudinale.

Esquisse

Face d'esquisse

[ frechon 2 T
O fedoren, ™

Toutes les pieces sont donc coupées dans le sens

de la longueur , si vous souhaitez qu’ une piece ne

soit pas coupée : 0 Grp. conte asm 1
- Cliquer avec le bouton droit de la souris o B

sur Enlev.mat-extru.2 au bas de l'arbre

d'assemblage.
- Cliquer sur Zone action de la fonction .

- Supprimer par exemple de la liste

I” Axe da manceuvre-1@Eclaté-perspective soit
en supprimant la ligne soit en cliquant sur la figure
la piece en question .

LE W L] ARG UG UG0S

Editer la zone d'action de la fonction d'assemblage

axe de manoe
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14 -

CREER UNE MISE EN PLAN .

- Activer la fenétre Mise en plan Feuille 2

- Insérer une vue nommee Q@ Pointeur souris

A, T
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HE-N B
-
fEEl

Mezzage e i i ;

.................................................. B

Yeuillez zélectionner une wue % : :

i

nommee a partir de la liste
ci-deszouz, puiz placer la
WIS,

1

B

; : '=H=' Pointeur souris SEHINEE
Yeuilez noter que la liste des g8% R

onentations corezpond aus
YUES NOMMEES enregistrées
danz le modéle.

Orientation de la wue an

Yue du modéle actuelle
*Face

“hTigne

*Gauche

*Diraite

Dezsus

*Deszous

*|zométrigue
*Trimétrique

“Dimrique '| 15 - CHANGER L’ECHELLE DE LA VUE .

[ Apercy

,/ - Activer la vue ( cadre vert)

[] Echelle personnalizée . .
- Cliquer sur la fleche .

puis

entrer la nouvelle Echelle 2:1

L]

Observations

i
BUTEE REGLABLE

PERSPECTIVE ISOMETRIQUE COUPEE

DEMI.PERS

Lycée ST JOseph - CASTRES

SOLIDWORKS 2000
2092000  SECTION
AH

Rep Nb  Désignation
ECHELLE: 4 z 1
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16 - AJOUTER DES HACHURES .

- Activer une zone

Puis

[ErETm B e E e

Zaone hachurée

[N T EREHELTE

Recommencer I'étape précédente jusqu'a ce
que toutes les pieces devant étre hachurées le
soient .

17 - CHANGER LE TYPE DE HACHURES D'UNE PIECE .
g

- Activer une zone hachurée (hachures vertes )

- Cliquer sur le bouton droit de la souris
puis

Proprigtés...

Propriétés de hachures
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